Dataopsamling med Pasport og USB LINK

Fra is til vanddamp — USB-link
Du skal undersgge, hvordan temperaturen
@ndrer sig, nar is opvarmes til kogepunktet.

Materialer:
Temperatursensor
USB-link

Isterninger

Stativ med keramisk net
Tandstikker
Bunsenbrander
Bagerglas 250 ml
Elektrodeholder

Tilslut temperatursensoren til USB-linket.

Maleindstillinger:
e Vealg "Opsatning”. Set malehastigheden til
15 s.

talehastighed

15 i‘ |sekunder |

Nu maler du temperaturen hvert 15. s og tegner
en graf over malingerne.

Opvarm isen

Byg forsggsopstillingen og held isen ned i
bagerglasset. Det er bedst, hvis du anbringer
temperatursensorens fgler midt i isen i
bagerglasset og undgar, at fgleren rgrer glassets
bund.

Tand for bunsenbranderen og tryk pa: * Start

for at begynde malingerne.

L
¥ Tip til at tilpasse akserne
Du kan tilpasse akserne i malingerne ved:
- at scette “pilen” over et af tallene pa en af
akserne og treekke enten til venstre/hgjre
eller op/ned.

- at trykke pc‘i:EI

Fortsat malingerne indtil vandet har kogt et par

minutter. Tryk nu pa: ™ 519 for at stoppe
malingerne.

e
¥ Tip til at skrive pa grafen
Du kan skrive relevante ting pa grafen ved.:

- at trykke pa: A| og efterfplgende klikke i
grafvinduet.
Skriv fx ”Smeltepunkt” og ”Kogepunkt” pa

kurven.

Konklusion
Hvor lang tid er isen om at smelte?

Hvad sker der med temperaturen, mens isen
smelter?

Hvad bruges energien til, nar isen smelter?

Hvad sker der med temperaturen, nar isen er
smeltet?

Ved hvilken temperatur koger vandet?

Hvad bruges energien til, nar vandet koger?




