Dataopsamling med Pasport Xplorer GLX

Opvarmning af sand og vand

Formal:
Formalet med forsgget er at undersgge, hvad
der hurtigst bliver varmt, sand eller vand.

Materialer:

Xplorer GLX datalogger

2 temperaturfglere 2 baegerglas
Lyskilde

Sand

Vand

Forsogsbeskrivelse:

Anbring den samme mangde sand og vand i
hvert sit bagerglas pa et plant underlag neer
en lyskilde. De to medfglgende temperatur-
folere tilsluttes GLX ens temperaturfglerind-
gang, hvorefter grafdisplayet automatisk ab-
nes. Placer temperatursensorerne i hhv. san-
det og vandet, sa de er placeret ens.

Inden dataopsamlingen pabegyndes skal
GLX’en indstilles til at foretage to malinger
paen gang. Valg F4 Grafer og herefter "To
malinger.”

Juster herefter malehyppigheden. Tryk pa
Hovedmenu og derefter F4 for sensorer. Det
er nu muligt at indstille hastigheden, athen-
gigt af om man gnsker hurtig dataopsamling,
eller man valger at fglge temperaturen over
et lengere tidsrum. Brug piletasterne til at
vaelge og accepter til at acceptere valget.
Dette skal ggres for begge sensorer, og det
ses gverst, hvilken af sensorerne der indstil-
les.
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GLX’en vil male temperaturforandringerne i
hhv. sand og vand over en given tid.
Pabegynd og afslut malingen ved at trykke
pa Start/Stop og F1 for at autoskalere grafen.

Leg merke til at den mgrke graf er den
aktive, mens den gra er i baggrunden. Du
kan aktivere den gra ved at holde Esc nede
og trykke pa accepter.

Konklusion:

Hvilke andre faktorer betyder noget for
opvarmningen?

Hvordan kan man undersgge det?
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